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Arduino Nedir?

Arduino bir G/C karti ve Processing/Wiring dilinin bir uygulamasini iceren
gelistirme ortamindan olusan bir fiziksel programlama platformudur.

Arduino tek basina calisan interaktif nesneler gelistirmek icin
kullanilabilecegi gibi bilgisayar Gzerinde calisan yazilimlara da

(Macromedia Flash, Processing, Max/MSP, Pure Data, SuperCollider gibi)
baglanabilir.

Hazir Uretilmis kartlar satin alinabilir veya kendileri Gretmek isteyenler icin
donanim tasarimi ile ilgili bilgileri mevcuttur.



Arduino ile Neler Yapilabilir?

Arduino ile Hayatta Bulunan Cogu Seyleri Yapabilirsiniz.
Ornek Olarak;
— Robotik kol
— Uzaktan Kumanda
— Drone(Cok Kanatl Helikopter)
— RC Tank, RC Araba
— Alarm
— Sifreli Kapi Kilidi
— Boy Olctim Cihazi
— Uzaktan kontrollG Araclar vb. seyleri yapmak mumkun.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

* Void setup ()

— Pinlerin Giris mi Cikis mi olacagini bu kissmda karar
veririz ayrica Serial monitdr ekranina ekleyebiliriz.

— Ik degerler ve bir kere calisacak kodlar yazilir.

* Void loop ()

— Surekli tekrarlanarak sirasiyla calisacak kodlarin yazildigi
alandir.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

* DigitalWrite

— Bu komut ile pinlerimize 0 V ya da 5 V glic veririz. Ornek olarak;

o Kullanimi =» digitalWrite(degisken, HIGH)
o Kullanimi =» digitalWrite(degisken, LOW)

 DigitalWrite(LED, HIGH) = Burada LED isimli degiskene glic verdik.

 DigitalWrite(motor, LOW) =» Burada Motor isimli degiskeni
durdurduk.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

* AnalogWrite

— Bu komutla 0 ve 5V arasi degerleri vermemizi sagliyor. Gelen ve giden
elektrik akimi her zaman 0-255 arasidir. Bu komutun yarari ise bazi
bilesenlerin hiziyla oynamamizi saglyor ya da konumlanmasini sagliyor.

— Ornegin motorun yavas, orta hizli veya cok hizli olarak siiriilmesini
sagliyor. Ya da bir servo motorun alacagi konumu ayarlama islemini

gerceklestirebiliyoruz.

* Kullanimi =» AnalogWrite(degisken, LOW)

— AnalogWrite(motor,255) = Motora 5V verdik.
— AnalogWrite(motor,204) = Motora 4V verdik.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

* DigitalRead

— Gelen 0-5 V degerlerini okumamizi saglar.
— Digital olarak 5V=1’e OV ise = 0’a esittir.

» Kullanimi =» digitalRead(Degisken)

— DigitalRead(bluetooth); = Bluetooth’dan gelen verileri okur.
— DigitalRead(potansiyometre); =» Potansiyometreden gelen verileri okur.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

* AnalogRead

— Bu komut ise gelen 0-5V arasindaki degerleri okumamizi saglar.

* Kullanimi = analogRead(degisken);

— analogRead(bluetooth); =» Bluetooth’dan gelen verileri okur.
— analogRead(potansiyometre); =» Potansiyometreden gelen verileri okur.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

* Delay();

— Komut ile bekleme suresini ayarhyoruz.

e Kullanimi = delay(beklenecek zaman)

— delayMicroseconds(100); = 100 milisaniye bekliyor
— delaySeconds(100); =» 100 saniye bekliyor

— delay(100); = eger “seconds ya da microseconds vb.” yazilmaz ise
Arduino Microseconds olarak algilar.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

* Serial.begin(haberlesme_hizi);

— Bu komut ile seri haberlesmeyi aciyoruz. Bu serial haberlesmeden
Metin, Bilgi, Sayi Gonderilebilir ya da Alabiliriz. Genellikle haberlesme
hizi 9600°dur.

* Kullanimi = Serial.begin(haberlesme_hizi);

— Serial.begin(9600); =» 9600 Baund hizinda seri haberlesmeyi baslattik.



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

e pinMode ();

— Pinlerin Giris mi Cikis mi olacagina karar veriyoruz.
— Cikis(OUTPUT) olarak kullanilanlar =» LED, Motor, LCD Ekran
— Giris(INPUT) olarak kullanilanlar =» Potansiyometre, Buton

o Kullanimi =»
— pinMode(Pin numarasi ya da degisken adi, OUTPUT ya da INPUT);
— pinMode(motor, OUTPUT);
— pinMode(11, INPUT);



Arduino’da Kullanilan Genel Komutlar

e Serial.print();

— Bu komut ile sensorlerden gelen verileri ekrana yazdirabiliriz.

e Kullanimi = Serial.print(degisken);
— Serial.print(“Merhaba Diinya”);

— Serial.print(potansiyometre); =» Potansiyometre verilerini ekrana
yanyana yazdiriyor.

— Serial.println(potansiyometre); =» Potansiyometre verilerini ekrana
altalta yazdiriyor.



Arduino’da LED uygulamasi

int led=2;

void setup()

{
* pinMode(led,OUTPUT);

}

void loop()

{
digitalWrite(led, HIGH);

delay(1000);
digitalWrite(led, LOW);
delay(1000);
Malzemeler i
° Led
* Direncg

* Jumper Kablolar
* Breadboard






Arduino’da Karasimsek Uygulamasi

Malzemeler
e 5Lled
* 5 Direncg
e Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da Karasimsek Uygulamasi

void setup()

{

pinMode(9,0UTPUT);
pinMode(10,0UTPUT);
pinMode(11,0UTPUT);
pinMode(12,0UTPUT);
pinMode(13,0UTPUT);

}

void loop()

{

digitalWrite(9, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(9, LOW);
digitalWrite(10, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(10, LOW);
digitalWrite(11, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(11, LOW);
digitalWrite(12, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(12, LOW);
digitalWrite(13, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(13, LOW);
}






Arduino’da Trafik Lambasi Uygulamasi

Malzemeler
e Sari-Kirmizi-Yesil Led
* 3 Direncg
e Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da Trafik Lambasi Uygulamasi

int kirmizi=13;
int sari=12;
int yesil=11;

void setup()

{
pinMode(kirmizi,OUTPUT);
pinMode(sari,OUTPUT);
pinMode(yesil, OUTPUT);

}

void loop()

{
digitalWrite(kirmizi, HIGH);
delay(3000);

digitalWrite(sari, HIGH);
delay(2000);

digitalWrite(kirmizi, LOW);
digitalWrite(sari, LOW);
delay(50);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(3000);

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(100);

digitalWrite(sari, HIGH);
delay(2000);
digitalWrite(sari, LOW);
delay(50);

}






Programlama Komutlari
For Komutu

for (degisken tanimlama ve esitleme; kosul;déngu)

Kullanimi =

for (x=0;x<100;x=x+2)
{

Serial.printin(x); //100°den kiiclk cift sayilar ekrana yazilacak
}



For’un sagladigi kolayliklar

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);

for(i=0; i<=3; i++)

{

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);
}



Arduino’da Trafik Lambasi Uygulamasi

int kirmizi=13;
int sari=12;
int yesil=11;
inti;

void setup()

{
pinMode(kirmizi,OUTPUT);
pinMode(sari,OUTPUT);
pinMode(yesil, OUTPUT);

}

(For ile)

void loop()

{

digitalWrite(kirmizi, HIGH);
delay(3000);

digitalWrite(sari, HIGH);
delay(2000);

digitalWrite(kirmizi, LOW);
digitalWrite(sari, LOW);
delay(50);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(3000);

for(i=0; i<=3; i++)

{

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(200);

digitalWrite(yesil, HIGH);
delay(500);
}

digitalWrite(yesil, LOW);
delay(100);

digitalWrite(sari, HIGH);
delay(2000);
digitalWrite(sari, LOW);
delay(50);

}



Programlama Komutlari

* if- else komutu
— if =» Eger else =» Degilse

If(degisken == deger,)



Programlama Komutlari
Kullanimi =
if(buton == 1)

{
Serial.print(“Butona Basildi”);

}

else

{

Serial.print(“Butona Basiimadi !”);

}



Arduino’da Buton Uygulamasi

Malzemeler
* Buton
* Led
* Direng
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da Buton Uygulamasi

int buton=7: void loop()

int led=2; {

int butondurum=0: butondurum= digitalRead(buton);

if(butondurum ==1)

void setup() {
{ digitalWrite(led, HIGH);
pinMode(buton, INPUT); J
pinMode(led, OUTPUT); ?'Se
J digitalWrite(led, LOW);
}

}






Arduino’da Serial Monitor Kullanimi

Malzemeler
* Buton
* Led
* Direng
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da Buton Uygulamasi

int buton=7; void loop()

int led=2; {

int butondurum=0; butondurum= digitalRead(buton);

if(butondurum ==1)
void setup() {

{ digitalWrite(led, HIGH);
Serial.begin(9600); Serial.printIn("Led Yaniyor");

pinMode(buton, INPUT); }

_ else
pinMode(led, OUTPUT); {

} digitalWrite(led, LOW);
Serial.printIn("Led Yanmiyor");
}
}



Arduino’da Analog Veri Okuma
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Malzemeler
* Buton
* Led
* Direng
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da Analog Veri Okuma

int buton=A1;
int led=2;
int butondurum=0;

void setup()

{
Serial.begin(9600);
pinMode(buton, INPUT);
pinMode(led, OUTPUT);

)

void loop()
{

butondurum= analogRead(buton);

if(butondurum ==1023)

{
digitalWrite(led, HIGH);

Serial.printin(butondurum);

}

else

{

digitalWrite(led, LOW);
Serial.printin(butondurum);
}

}



Arduino’da Potansiyometre Kullanimi

* Potansiyometre bir direng turudar. Direng
gruplarindan ayiran en buyuk 6zelligi ayarlanabilir
olmasidir. Ocaklarda, ses sistemlerinde gibi ayar
cubugu olan yerlerde kullanimi kolaylastirmaktadir.
Bacak Dizilimi =» Sol bacak Arti, orta bacak Sinyal,
sag bacak GND.

Analog girise ve ¢ikisa dikkat




Arduino’da Potansiyometre Kullanimi

Malzemeler
* Potansiyometre
* Led
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da Potansiyometre Kullanimi

int pot=A0; void loop()

int led=3; {
int potdeger= analogRead(pot);

//potdeger=map(potdeger,0,1023,

0,255);

{ analogWrite(led, potdeger);
Serial.begin(9600); delay(10);

pinMode(pot, INPUT);  Serial.println(potdeger);
pinMode(led, OUTPUT); }

}

void setup()






Arduino’da LDR Kullanimi

* Ortamdaki isigin siddetine goére tzerindeki direnc
degerini 1sik ile ters orantil olarak ayarlayabilen
sensordur.

\u§ 5




Arduino’da LDR Kullanimi

Malzemeler
* LDR
* Led
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da

int LDR = AO;
int deger = 0;
int led=2;

void setup()

{
pinMode(led, OUTPUT);

Serial.begin(9600);

}

//pinMode(LDR, INPUT);
Kullanmiyoruz ¢clinki A
pinleri giris icin
tasarlanmistir.

LDR Kullanimi

void loop()

deger = analogRead(LDR);
Serial.printin(deger);

if(deger < 150)

{
digitalWrite(led,HIGH);
delay(100);

}

else

{
digitalWrite(led,LOW);

}
delay(100);






Arduino’da Servo Motor Kullanimi

* Oile 180 derece
acilarinda calisabilen.
YOonunu ve hizini
degistirebilecegimiz
elektronik devre
urunudur. Robotlarda,
mekanik kollarda vb.
kullanimi oldukc¢a
yaygindir.




Arduino’da Servo Motor Kullanimi

Malzemeler
* Servo Motor
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino’da Servo Motor Kullanimi

#include <Servo.h> void loop()
{
for (pos = 0; pos <= 180; pos += 1)
Servo servom; {
servom.write(pos);
int pos = 0; delay(15);
}
void setup() for (pos = 180; pos >= 0; pos -= 1)
{ {
_ servom.write(pos);
servom.attach(9); delay(15);
J }

)






Potansiyometre ile Servo Motor KontrolQ

Malzemeler
* Potansiyometre
* Servo Motor
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Potansiyometre ile Servo Motor KontrolQ

#tinclude <Servo.h> void loop()
{
servom.write(0);
pot_deger=analogRead(pot);
ydeger=map(pot_deger,0,1023,0,180);
int pot_deger; servom.write(ydeger);
int ydeger; delay(50);
}

Servo servom;
const byte pot=A0;

void setup()
{

servom.attach(9);

}






Arduino ile Sicakhk Olcumi

 DHT-11 Sicaklik ve Nem d6lcmeye yarayan
sensorddr.




Arduino ile Sicakhk Olcumi
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Malzemeler
 DHT-11
* 10 K ohm direnc
* Jumper Kablolar
* Breadboard

Kutiiphane yok ise eklenmelidir.



Arduino ile void I0op()
Sicakhk Olcumi |

Serial.print("DHT11, \t");
int sinyal = DHT.read11(DHT11_PIN);
#include <dht.h>
switch (sinyal)
dht DHT: {
case DHTLIB_OK:

Serial.print(" Calisiyor,\t");
#define DHT11_PIN 4 RAl yor\t")

break;
void setup() case DHTLIB_ERROR_CONNECT:
{ Serial.print(“Baglanti Hatasi,\t");
Serial.begin(9600); }break‘
Serial.printin("DHT TEST PROGRAMI ");
Serial.printin(); Serial.print(DHT.humidity,1);
Serial.printin("Sensor, \Durum, \Nem (%), Serial.print(", ");
\Sicaklik (C)"); Serial.printIn(DHT.temperature,1);

delay(1000);






Arduino ile Mesafe Sensori Kullanimi

Bu modulde Vcc, Gnd, Echo ve Trigger pinleri vardir. Trigger pini
dalga gonderir, Echo pini ise dalga okur. Bu sekilde mesafe bilgisini
goruruz.




Arduino ile Mesafe Sensoru Kullanimi

Malzemeler
* HC-SR04 Mesafe Sensoru
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino ile Mesafe Sensori Kullanimi

constintt_pin=8;
constint e_pin=9;

float sure;
float mesafe;

void setup()

{

pinMode(t_pin, OUTPUT);
pinMode(e_pin, INPUT);
Serial.begin(9600);

)

void loop()

{

digitalWrite(t_pin,HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(t_pin,LOW);

sure = pulseln(e_pin,HIGH);
mesafe=(sure/2)/29.1;
Serial.print("Cisme olan uzakhk ==>");
Serial.printin(mesafe,2);
Serial.printIn("----------------- ");
delay(100);

}






Arduino ile Hareket Sensoru Kullanimi
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Malzemeler MAKERSOFT
* HC-SR501 PIR Sensoru
* Led
* 220 Ohm Direncg
e Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino ile Hareket Sensoru Kullanimi

int pirPin=2; void loop()

int ledPin=3; { - -

I — deger=d!g|talRead(perm);

Serial.printin(deger);

void setup() if(deger==HIGH)

{ {

pinMode(pirPin,INPUT); digitalWrite(ledPin,HIGH);

pinMode(ledPin, OUTPUT); }I
else

Serial.begin(9600); {

} digitalWrite(ledPin,LOW);
}

)






Arduino ile L298N Motor Stricu Kullanimi

Malzemeler
* L298N motor suricu
* DC motor
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino ile L298N Motor Stricu Kullanimi

int sol_ileri=9;
int sol_geri=8;
int sag_ileri=7;
Int sag_geri=6;

void setup()

{
pinMode(sol_ileri,OUTPUT);
pinMode(sol_geri,OUTPUT);
pinMode(sag_ileri,OUTPUT);
pinMode(sag_geri,OUTPUT);

}

void loop()

{

digitalWrite(sol_ileri, HIGH);
digitalWrite(sol _geri, LOW);
digitalWrite(sag_ileri, HIGH);
digitalWrite(sag_geri, LOW);
delay(1000);
digitalWrite(sol_ileri, LOW);
digitalWrite(sol _geri, HIGH);
digitalWrite(sag_ileri, LOW);
digitalWrite(sag_geri, HIGH);
delay(1000);

}






Arduino ile LCD Kullanimi




Arduino ile LCD Kullanimi

Malzemeler
» 2x16 LCD Ekran
* Potansiyometre
* Jumper Kablolar
* Breadboard

Kutliphane yok ise eklenmelidir.



Arduino ile LCD Kullanimi

#include <LiquidCrystal.h> void loop()
{

LiquidCrystal lcd(12,11,5,4,3,2); ceESetCUTSon(D )
lcd.print(millis()/1000);
}

void setup()

{

lcd.begin(16,2);
lcd.print("Caner YILDIZ");
}






Arduino ile LCD Kullanimi 12C° i

Malzemeler
e 2x16 LCD Ekran
 |2C Moduli
 Jumper Kablolar
* Breadboard

Kutiiphane yok ise eklenmelidir.



Arduino ile LCD Kullanimi 12C° i

#include <Wire.h> void loop()

#include <LiquidCrystal_12C.h> {

//lcd.home();

lcd.setCursor(0,0);
//lcd.print(155, BIN); //155 degerinin 0 1
Binary degeri

LiquidCrystal_I12C lcd(0x27, 16, 2);

void setup()
{ lcd.print(“Tusun");
lcd.begin): lcd.setCursor(0,1);
lcd.print(“Akademi");
lcd.clear();

} lcd.backlight(); // Arkaplan isiklarini acar.
delay(400);
lcd.noBacklight(); // Arkaplan isiklarini kapatir.
delay(400);



RFID Kart Kullanimi

Malzemeler
* RFID Kart Okuyucu
* RFIF Kart ya da Anahtarlik
e Jumper Kablolar



RFID Kart Kullanimi



RFID Kart Kullanimi




Arduino ile RGB Led Kullanimi

 RGB LED Kirmizi(R), Yesil(G), Mavi(B) renkleri
temsil ediyor. Girilen degerlere gére bu LED
tim renklere ulasmamizi mumkun kilmaktadir.

Ortak ANOT — Ortak KATOT



Arduino ile RGB Led_ Kullanimi
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Malzemeler
* RGB Led
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino ile RGB Led Kullanimi

int m=5; void |00p()

int k=4; {
digital Write(m,LOW);

Int y=3;
y digitalWrite(k,HIGH);
digitalWrite(y,HIGH);
void setup() }
{

pinMode(m,OUTPUT);
pinMode(k,OUTPUT);
pinMode(y,OUTPUT);

}



int rpin = 11; // kirmizi

int gpin = 10; // yesil

int bpin = 9; // mavi

float h = 0; //hue (ton) degeri

int r=0, g=0, b=0; // renk degerleri
void setup()

// Her seferinde hue degeri 0.001 artiriliyor ve 1 oldugunda basa dénuliyor

{
1
void loop()
{
h=h +0.001;
if(h >= 1.0)
{
h=0;
}

// hue degeri r,g,b bilesenlerine gevriliyor
h2rgb(h,r,g,b);

void h2rgb(float H, int& R, int& G, int& B) {
int var_i;

float S=1, V=1, var_1, var_2, var_3, var_h, var_r, var_g, var_b;

if(S==0)
{
R =V * 255;
G =V * 255;
B =V * 255;
}
else
{
var_h=H * 6;
if (var_h ==6 ) var_h =0;
var_i=int(var_h);
var_ 1=V*(1-S);
var 2=V *(1-S*(var_h-var_i));
var 3=V*(1-S*(1-(var_h-var_i)));

3

// Ortak anot RGB LED
analogWrite(rpin, 255 - r);
analogWrite(gpin, 255 - g);
analogWrite(bpin, 255 - b);

/* Ortak katot icin asagidaki kodlari kullanabilirsiniz

analogWrite(rpin, r);
analogWrite(gpin, g);
analogWrite(bpin, b);

*/

delay(20);
}

/* h2rgb

2

0Oile 1 arasinda verilen renk tonu (hue) degerine gére
Kirmizi (R), yesil(G) ve mavi (B) degerlerini verir.

Giris: H => Hue degeri (0-1 arasinda)
Cikis: R, G, B (0-255 arasinda)

*/

if (var_i==0) {

var_ r=V ;
var_g=var_3;
var_b=var_1;

1

elseif (var_i==1){
var_r=var_2;
var_ g=V,;
var_b=var_1;

}

elseif (var_i==2){
var_r=var_1;
var_ g=V,;

var_b =var_3;

}

elseif (var_i==3){
var_r=var_1;
var_g=var_2;
var_b =V;

}

elseif (var_i==4){

var_r=var_3;
var_g=var_1;

var_b =V;
}
else {
var_r =V,

var_g=var_1;
var_b=var_2;

}

R = (1-var_r) * 255;
G = (1-var_g) * 255;
B = (1-var_b) * 255;

5






Arduino ile Buzzer Kullanimi

Malzemeler
* Buzzer
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino ile Buzzer Kullanimi




Arduino ile Buzzer Kullanimi




Arduino ile Joistik Kullanimi

DIGITAL (PWM=~
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Malzemeler
* Joistik
* Jumper Kablolar
* Breadboard



Arduino ile Joistik Kullanimi

int x=A0;
int y=Al;
int buton = 5;

int x_durum=0;
inty_durum=0;
int buton_durum=0;

void setup()

{

Serial.begin(9600);
pinMode(x,INPUT);
pinMode(y,INPUT);
pinMode(buton,INPUT);

}

void loop()

{

X_durum=analogRead(x);
y_durum=analogRead(y);
buton_durum=digitalRead(buton);

Serial.print("X: ");
Serial.printin(x_durum);
Serial.print("Y: ");
Serial.printin(y_durum);
Serial.print("Buton: ");
Serial.printin(buton_durum);
delay(1000);

}



Arduino ile Yagmur-Su Sensort Kullanimi

Malzemeler
* Yagmur-Su sensorl
* Jumper Kablolar
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Arduino ile Yagmur-Su Sensort Kullanimi




Arduino ile CNY-70 Sensoru Kullanimi

int referansDegeri=900; if(sensorDegeri>referansDegeri)
{

void setup() ?erlal.prlntln( beyaz");

{ else

Serial.begin(9600); {

} Serial.printIn("siyah");
}

void loop() delay(1000);

{ }

int sensorDegeri=analogRead(A0);
Serial.print("Sensorden okunan deger=");
Serial.print(sensorDegeri);
Serial.print("\t renk=");



Arduino ile Ses Sensoru Kullanimi
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* Ses Sensoru
* Led
*Direng
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Arduino ile Ses Sensoru Kullanimi

int mikrofonsesi=A0; void loop()

. {
INt LED=3, sesdegeri=analogRead(mikrofonsesi);
int SeSdegeri=0} if (sesdegeri<30)
{
analogWrite(LED, 10);
void setup() }

else if (sesdegeri<100)

{ {
pinMode(3,0UTPUT);

else if(sesdegeri<400)
analogWrite(LED, 200);

analogWrite(LED, 100);

Serial. begl n (9600)' Serial.printin(sesdegeri);

} delay(100);
}



Arduino ile Bluetooth Modulu
Kullanimi
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Arduino ile Bluetooth Modulu

Kullanimi
int data; void loop() {
int led1=11; if (Serial.available())
int led2=12; {data = Serial.read();
int Ed3=13, dE'E\Y(lOO), ’
void setup() { if(data=="1")
digitalWrite(led1,1);

: . if(data=="2")
p!nMOde( ed1,0UTPUT); digitalWrite(led1,0);
pinMode(led2,0UTPUT); delay(100);
pinMode(led3,0UTPUT); }

Serial.begin(9600); :
}






